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                                             Пояснительная записка.  

      к предметной линии учебников «Информатика» для  10-11 классов общеобразовательных  

                                                    учреждений   

                 Авторы: Гейн А.Г., Ливчак А.Б., Сенокосов А.И.. «Просвещение», 2014  

        Программа  составлена  в  соответствии:  с  требованиями  Федерального  государственного  

образовательного  стандарта  основного  общего  образования  (ФГОС  ООО);  с  требованиями  к  

результатам  освоения  основной  образовательной  программы  (личностным,  мета-  предметным,  

предметным);   с   основными   идеями   и   положениями   программы   развития   и   формирования  

универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В них соблюдается  

преемственность   с   федеральным   государственным   образовательным   стандартом   начального  

общего   образования;   учитываются   возрастные   и   психологические   особенности   школьников,  

обучающихся на ступени основного общего образования.  

        Рабочие программы составлена в соответствии со следующими документами:  

        -   Рабочей   программой.   Информатика   и   ИКТ            10— 11   классы   А.   Г.   Гейн.  —   М.   :  

Просвещение, 2012;  

        - п.2 статьи 32 Закона РФ «Об образовании»  

        - Федеральным        государственным         образовательным         стандартом      основного       общего  

образования  

        - Учебным планом ГБОУ СОШ №174 Центрального района Санкт-Петербурга  

        Предлагаемая   программа   базового   курса   информатики   составлена   в   соответствии   с  

требованиями Государственного образовательного стандарта по информатике и информационным  

технологиям,       утвержденного        Министерством         образования      РФ,     и   научно-методической  

концепцией      авторов     учебного     комплекта,     представленного        учебниками      и   методическими  

пособиями  для  учителя.  В  ней  отражены  все  требования  обязательного  минимума  к  базовому  

образованию по информатике учащихся 10— 11 классов.  

        Основными целями изучения в общеобразовательной школе базового курса «Информатика  

и ИКТ» являются:  

       обеспечение прочного и сознательного овладения учащимися основами знаний о процессах  

        получения, хранения, передачи и преобразования информации;  

       приобретение   умений  и  выработка  навыков,  обеспечивающих  эффективную  работу  с  

        информацией,  представленной  в  различных  формах,  с  использованием  компьютера   и  

        других средств информационно-коммуникационных технологий;  

       развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей, в том  

        числе с использованием информационно-коммуникационных технологий;  

       воспитание   ответственного   отношения   к   информации,   опирающееся   на   этические   и  

        правовые нормы ее использования и распространения, владение способами коммуникации  

        и выработка умений противостоять негативным информационным воздействиям;  

       создание  условий для приобретения  информационно-коммуникационной компетентности,  

        обеспечивающей         применение       полученных       знаний     и   умений     для    решения     задач,  

        возникающих  в  повседневной  и  учебной  деятельности,  а  также  для  прогнозирования  и  

        выбора сферы деятельности после окончания школы.  

        Базовый уровень изучения информатики  призван обеспечить поддержку других предметов  

того    профиля,     в    котором     информатика        и   информационные         технологии       не   являются  

профилирующими.  Поэтому  одной  из  целевых  установок  изучения  информатики  на  базовом  

уровне     является     развитие     познавательных        интересов,      интеллектуальных         и   творческих  

способностей через освоение и использование методов информатики и средств информационно- 

коммуникационных технологий при изучении различных предметов. Это не означает, однако, что  

курс  информатики  на  базовом  уровне  решает  сугубо  прикладные  задачи;  в  нем  по-прежнему  

значительное внимание уделяется фундаментальному компоненту  —  усвоению системы базовых  

знаний,    отражающих        вклад    информатики       в  формирование        научной     картины     мира,    роль  

информационных процессов в социальных, биологических и технических системах. Учащиеся при  
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этом должны научиться сознательно и рационально использовать возможности, предоставляемые  

компьютерной  техникой,  для  решения  разнообразных  задач.  Тем  самым  содержание  базового  

курса отражает четыре важнейших аспекта общеобразовательной значимости курса информатики:  

       мировоззренческий  аспект,  связанный  с  формированием  у  учащихся  представлений  о  

        системно-информационном  подходе  к  анализу  окружающего  мира,  о  роли  информации  в  

        управлении,     об   особенностях      самоуправляемых       систем,    об   общих     закономерностях  

        информационных процессов;  

       социальный   аспект,   связанный   с   воспитанием   информационной   культуры   личности,  

        обеспечивающей          воз-можность         успешной        информационной          деятельности        в  

        профессиональной,  общественной  и  бытовой  сферах,  а  также  социальную  защищенность  

        человека в информационном обществе;  

       «пользовательский»   аспект,   связанный   с  подготовкой  к  практической   деятельности   в  

        условиях широкого ис-пользования информационных компьютерных технологий;  

       алгоритмический аспект, связанный в первую очередь с развитием мышления учащихся.  

    В  соответствии  с  вышесказанным  содержание  курса  раскрывается  в  следующих  четырех  

основных дидактических линиях:  

    1.   Информация и ее представление средствами языка.  

    2.   Моделирование как основа решения задач с помощью компьютера.  

    3.   Алгоритмы как средство управления и организации деятельности.  

    4.   Информационные и коммуникационные технологии.  

        Эти  линии носят  сквозной характер,  т.  е.  изучение  учебного  материала,  содержащегося  в  

каждой из них, начинается с первых уроков 10 класса и продолжается до заключительных уроков  

11  класса.  Программа  трактует  базовый  курс  информатики  как  дисциплину,  направленную,  с  

одной  стороны,  на  формирование  у  учащихся  теоретической  базы,  с  другой  —  на  овладение  

учащимися конкретными навыками использования компьютерных технологий в различных сферах  

человеческой деятельности.  

          К  теоретической  базе  мы  относим  знание  общих  принципов  решения  задач  с  помощью  

компьютера,  понимание  того,  что  значит  поставить  задачу  и  построить  компьютерную  модель,  

знание     основных      способов     алгоритмизации,       общее     представление       об   информации        и  

информационных системах, о принципах строения и работы компьютера.  

        Навыки  использования  информационных  технологий  предполагают  умения  работать  с  

готовыми     программными        средствами:     информационно-поисковыми            системами,     редакторами  

текстов и графическими редакторами, электронными таблицами и другими пакетами прикладных  

программ.  

        В соответствии с этим занятия по информатике делятся на теоретическую и практическую  

части.    На    теоретических       занятиях      усваиваются      основные      понятия,     разрабатываются  

информационные         модели    и   алгоритмы     для   решения     задач.   В   ходе    практических      работ  

(лабораторных       работ   в   компьютерном       классе)    учащиеся     пишут     программы      и   проводят  

компьютерные эксперименты.  

        Ниже  раскрывается  содержание  каждой  из  дидактических  линий,  а  затем  приводится  

тематическое  планирование  изучаемого  материала.  Напомним,  что  каждая  из  дидактических  

линий   имеет   сквозной   характер,   т.   е.   развертывается   в   течение   всего   двухлетнего   курса,  

тематическое   планирование   же   показывает,   какой   именно   фрагмент   дидактической   линии  

изучается в данный временной промежуток.  

        После    тематического      и   календарного      планирования      приведен     список     основной     и  

дополнительной литературы. Она не только будет полезна учителю при подготовке занятий, но и  

может быть рекомендована учащимся в целях расширения их кругозора.  

                                        СОДЕРЖАНИЕ  ОБУЧЕНИЯ  

        Ниже   для   каждого   пункта   соответствующей   дидактической   линии   раскрывается   его  

содержание  и  формулируются  основные  результаты  обучения  в  форме  требований  к  уровню  

подготовки выпускников. В рубриках «Учащиеся должны знать» и «Учащиеся должны понимать»  

сформулированы         требования     по    усвоению     того    учебного     материала,     который      должен  

воспроизводиться       учащимися       с  пониманием       смысла     изучаемых      понятий,     принципов      и  
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закономерностей.   В   рубрику   «Учащиеся   должны   уметь»   включены   требования   к   освоению  

учащимися       более    сложных      видов    деятельности       (в  том    числе     творческих):     создавать  

информационные          объекты      и   оперировать       с    ними,     оценивать      числовые      параметры  

информационных  объектов  и  процессов,  применять  средства  информационных  технологий  для  

решения   различных   задач,   определять   необходимую   информацию   и   проводить   ее   поиск,  

осуществлять проектную деятельность.  

1. Информация и ее представление средствами языка  

1.1. Информатика как наука  

        Роль  информации  в  жизни  общества.  Исторические  аспекты  хранения,  преобразования  и  

передачи     информации.      Текстовая     и  графическая      информация.      Необходимость       применения  

компьютеров  для  обработки  информации.  Обыденное  и научно-техническое  понимание термина  

«информация». Понятие канала связи.  

        Кодирование информации. Понятие двоичного кодирования. Кодовые таблицы. Измерение  

количества информации: различные подходы. Единицы количества информации. Архивирование  

данных.  

        Особенности       обработки     информации       человеком.     Методы     свертывания      информации,  

применяемые человеком. Информационная грамотность личности. Информатизация общества и ее  

основные      следствия.     Защита     от    негативного     информационного         воздействия.      Право     в  

информационной сфере. Защита информации.  

Учащиеся должны знать:  

       определение предмета информатики;  

       содержание понятий «информация» и «информационный процесс»;  

       основные свойства информации: достоверность, актуальность, объективность, полноту;  

       научно-техническое определение понятия информации;  

       определение количества информации;  

       названия основных единиц количества информации;  

       методы     свертывания      информации:       выделение      ключевых      слов,   стратегию     магнита,  

        кластеризацию;  

       определение информационной грамотности;  

       содержание понятий «информационное общество», «информационная культура личности»  

        и «информационная культура общества»;  

       основные положения информационного права;  

       основные области применения компьютера.  

Учащиеся должны понимать:  

       что  научно-техническое  определение  информации  и  ее  количества  необходимо  при  ее  

        автоматизированной обработке и хранении, а также при передаче по каналам связи;  

       универсальность двоичного кодирования;  

       зависимость  получаемого  кода  от  метода  кодирования,  в  частности  от  использования  

        кодовой таблицы;  

       зависимость   количества   информации,   содержащейся   в   передаваемом   сообщении,   от  

        способа кодирования;  

       различия между формальным и эвристическим способами обработки информации;  

       необходимость защиты от негативного воздействия информации.  

Учащиеся должны уметь:  

       определять  количество  информации  в  конкретных  сообщениях  (при  заданном  способе  

        кодирования), в том числе при кодировании видео- и аудиоинформации;  

       определять объем памяти компьютера, необходимый для хранения данной информации;  

       осуществлять сжатие данных с помощью программ-архиваторов;  

       применять методы свертывания информации.  

1.2. Организация вычислений с помощью компьютера  

Приложение «Калькулятор».  
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Понятие   электронной   таблицы;   типы   ячеек   электронной   таблицы;   заполнение   электронной  

таблицы данными и формулами; основные операции, допускаемые электронными таблицами.  

Учащиеся должны знать:  

       общие  принципы  размещения  информации  в  электронной  таблице  и  основные  способы  

        получения результатов с ее использованием.  

Учащиеся должны уметь:  

       использовать  приложение  «Калькулятор»  для  простейших  расчетов  и  перевода  чисел  из  

        десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную системы и  

        обратно;  

       размещать информацию в электронной таблице;  

       решать     простейшие       хорошо      поставленные       вычислительные        задачи     с   помощью  

        электронных таблиц.  

1.3.    Обработка   текстов   и   изображений   с   помощью компьютера. Мультимедиатехнологии  

        Текстовый редактор: его назначение и основные функции. Работа с текстовым редактором.  

Гипертекст.   Браузеры.   Элементы   HTML.           Машинная   графика;   графический   экран;   система  

координат;  цвет;  графические  примитивы;  основные  операции  редактирования  изображений.  

Презентации.   Компьютерные   средства   создания   презентаций.               Работа   со   звуком.   Создание  

информационных объектов средствами мультимедийных технологий.  

Учащиеся должны знать:  

       возможности текстового редактора;  

       основные понятия машинной графики;  

       основные операции редактирования изображений;  

       понятие презентации и средства их создания.  

Учащиеся должны уметь:  

       работать с конкретным текстовым редактором;  

       пользоваться      конкретным       графическим       редактором       при    построении      простейших  

        изображений;  

       использовать компьютерные средства обработки фото-изображений;  

       создавать компьютерные  презентации  и использовать их для представления результатов  

        своей проектной, деятельности;  

       проектировать и создавать информационные объекты средствами мультимедиатехнологий.  

2. Моделирование процессов живой и неживой природы  

2.1. Информационные и компьютерные модели  

        Понятие     модели     объекта,     процесса     или   явления.     Понятие     моделирования,       связь  

моделирования        с   решением       жизненной       задачи.    Виды     моделей.      Информационные          и  

математические модели.  

        Существенные  и  несущественные  факторы.  Процесс  формализации.  Понятия  хорошо  и  

плохо поставленной задачи. Место формализации в постановке задачи.  

        Понятие системы. Системный подход к построению информационной модели. Графы как  

        средство описания структурных моделей. Фактографические модели.  

        Статические и динамические системы. Модели неограниченного и ограниченного роста.  

        Детерминированные  и  вероятностные  модели.  Датчики  случайных  чисел.  Метод  Монте- 

Карло.  

        Модели искусственного интеллекта. Понятие экспертной системы. Логико-математические  

модели. Алгебра высказываний. Отношения и предикаты.  

        Понятие компьютерной модели. Выбор компьютерной технологии для решения задачи.  

        Понятие адекватности модели. Нахождение области адекватности модели. Этапы решения  

задач  с  помощью  компьютера:  построение  компьютерной  модели,  проведение  компьютерного  

эксперимента и анализ его результатов. Уточнение модели.  

Учащиеся должны знать:  
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       понятие модели и о ее важнейших для компьютерной практики видах: информационной и  

        математической;  

       понятие системы;  

       понятия статических и динамических систем;  

       понятия  детерминированных  и вероятностных моделей;  

       основные методы описания логических моделей (булевы функции, предикаты);  

       законы алгебры высказываний;  

       понятие экспертной системы;  

       понятие   адекватности   модели   и   что   каждая   модель   характеризуется   своей   областью  

        адекватности.  

Учащиеся должны понимать:  

       необходимость хорошей постановки задачи и построения модели;  

       неоднозначность выбора модели, зависимость модели от выбора существенных факторов;  

       зависимость модели от выбора информационной технологии для ее реализации;  

       зависимость  ответа  к  задаче  от  выбора  модели,  необходимость  уточнения  модели  для  

        получения более точного результата;  

       преимущества компьютерного эксперимента перед натурным экспериментом.  

Учащиеся должны уметь:  

       распознавать, плохо или хорошо поставлена та или иная задача;  

       формулировать  предположения,  лежащие  в  основе  модели,  выделять  исходные  данные  и  

        результаты в несложных информационных моделях;  

       строить      простейшие       информационные           модели      (статические      и    динамические,  

        детерминированные и вероятностные) и выполнять их компьютерную реализацию;  

       составлять таблицу истинности для булевой функции;  

       вычислять значение предиката по заданным значениям переменных;  

       анализировать соответствие модели исходной задаче.  

2.2.    Логико-математические модели  

        Хранение данных в информационно-поисковых системах (ИПС). Базы данных. СУБД и ее  

функции. Поиск, замена и добавление информации. Запросы по одному и нескольким признакам.  

Решение информационно-поисковых задач.  

Учащиеся должны знать:  

       определение и назначение баз данных и ИПС;  

       типы баз данных (иерархический, реляционный, сетевой);  

       понятие СУБД, ее назначение и основные функции;  

       понятия признака и запроса (простого и сложного) на поиск информации в ИПС;  

       основные операции с данными, допускаемые в базах данных.  

Учащиеся должны понимать:  

       что ИПС существенно облегчают хранение и поиск нужной информации;  

       необходимость разных ИПС для разных жизненных задач;  

       влияние     объема     памяти,    быстродействия       и   других    характеристик      компьютера       на  

        возможности, предоставляемые базой данных.  

Учащиеся должны уметь:  

       пользоваться учебной ИПС (изменять и добавлять данные, искать информацию, составляя  

        простые и сложные запросы, сортировать данные, хранящиеся в ИПС);  

       проектировать  и  создавать  реляционную  базу  данных  с  помощью  какой-либо  доступной  

        СУБД.  

2.3. Информационные модели в задачах управления  

        Понятие управления объектом или процессом. Потоки информации в системах управления.  

Общая  схема  системы  управления.  Задача  управления.  Управляющие  воздействия  в  задачах  

управления. Управление по принципу обратной связи.  
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        Прогноз  состояния  системы  как  управляемого  объекта.  Неоднозначность  выбора  способа  

управления в моделях задач управления.  

Игра как модель управления. Дерево игры. Стратегии.  

Учащиеся должны знать:  

       что задача  управления  —  это задача достижения оп-ределенной цели с помощью тех или  

        иных воздействий на управляемый объект при соблюдении ограничений как на сам объект,  

        так и на управляющие воздействия;  

       понятия управления, управляемого объекта, управляющей системы, воздействия;  

       понятие управления по принципу обратной связи;  

       определение игры как модели управления;  

       типы   игр:   конечные   и   бесконечные,   детерминированные   и   вероятностные,   с   полной  

        информацией и неполной информацией;  

       понятие дерева игры;  

       понятие стратегии.  

Учащиеся должны понимать:  

       что задачи управления принадлежат к числу плохо поставленных задач (и потому требуют  

        построения моделей);  

       что   если   цель   управления   может   быть   достигнута   не-сколькими   способами,   обычно  

        стремятся     найти    оптимальный,      при    этом   в  термин     «оптимальный       способ»    можно  

        вкладывать разное содержание;  

       что  управление  без  обратной  связи,  как  правило,  менее  эффективно,  чем  управление  на  

        основе этого принципа, однако нельзя полагаться только на информацию, полученную по  

        обратной связи (она может быть неполной, искаженной, опоздавшей);  

       что игра является одним из вариантов моделирования процесса управления.  

Учащиеся должны уметь:  

       в  задачах  управления  выделять  объект  управления,  цель,  которую  нужно  достигнуть  в  

        результате  управления,  управляющие  воздействия,  условия  и  ограничения,  за  которые  

        система не может выходить в процессе движения к цели;  

       строить    простейшие       модели    управления      по   принципу      обратной     связи,   проводить  

        компьютерные эксперименты с такими моделями;  

       строить дерево вариантов конечной детерминированной игры с полной информацией.  

3. Информационная культура общества и личности.  

        Понятие информационной культуры. Информационная грамотность. Социальные эффекты  

информатизации.        Методы      работы      с   информацией.       Методы      свертывания       информации.  

Моделирование        и   информационное         мировоззрение.      Информационные          модели     в  задачах  

управления.   Модель   экономической   задачи.   Международные   исследования   PISA.                   Основные  

этапы становления информационного общества.  Этические и правовые нормы информационной  

деятельности человека.  

4. Основы вычислительной техники  

4.1. Представление информации в компьютере  

        Представление информации в компьютере. Системы счисления. Двоичная, восьмеричная и  

шестнадцатеричная системы. Действия с числами в двоичной системе. Алгоритмы перевода чисел  

из одной системы счисления в другую.  

Учащиеся должны знать:  

       принципы записи чисел в позиционной системе счисления;  

       алгоритмы перевода чисел из одной позиционной системы счисления в другую (в том числе  

        для двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной);  

       принципы кодирования цветовой информации  

Учащиеся должны понимать:  

       причины использования двоичной системы при работе с компьютером.  

Учащиеся должны уметь:  
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        переводить числа из десятичной системы счисления в двоичную и обратно;  

        переводить числа из двоичной системы в восьмеричную и шестнадцатеричную системы и  

         обратно;  

        использовать режимы Hi-Color и True-Color;  

        использовать модель HSB.  

    4.2. Телекоммуникационные сети и Интернет.  

5. Исследования алгоритмов математическими методами.  

5.1. Графы и алгоритмы на графах.  

        Простейшие свойства графов. Способы представления графов. Алгоритмы обхода связного  

графа. Деревья.  

5.2. Игры и стратегии.  

4.3. Системное программное обеспечение  

Общая характеристика учебного предмета  

    Информатика         -   это   естественнонаучная          дисциплина       о    закономерности        протекания  

     информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их  

     автоматизации.   Вместе   с   математикой,   физикой,   химией,   биологией   курс   информатики  

     закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.  

    Информатика  имеет  очень  большое  и  всё  возрастающее  число  междисциплинарных  связей,  

     причем  как  на  уровне  понятийного  аппарата,  так  и  на  уровне  инструментария.  Многие  

     положения,       развиваемые        информатикой,         рассматриваются         как    основа     создания      и  

     использования  информационных  и  коммуникационных  технологий   -  одного  из  наиболее  

     значимых технологических достижений современной цивилизации.  

    Многие предметные  знания и  способы  деятельности  (включая  использование  средств  ИКТ),  

     освоенные обучающимися на базе информатики способы деятельности, находят применение  

     как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в  

     реальных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности,  

     т.   е.   ориентированы   на   формирование   метапредметных   и   личностных   результатов.   На  

     протяжении всего периода существования школьной информатики в ней накапливался опыт  

     формирования  образовательных  результатов,  которые  в  настоящее  время  принято  называть  

     современными образовательными результатами.  

    Одной      из   основных      черт    нашего      времени     является      всевозрастающая        изменчивость  

     окружающего         мира.    В    этих    условиях      велика     роль    фундаментального         образования,  

     обеспечивающего  профессиональную  мобильность  человека,  готовность  его  к  освоению  но- 

     вых  технологий,  в  том  числе,  информационных.  Необходимость  подготовки  личности  к  

     быстро     наступающим         переменам      в   обществе      требует     развития     разнообразных        форм  

     мышления,        формирования         у   учащихся       умений      организации        собственной       учебной  

     деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.  

    В содержании курса информатики и ИКТ для 8-9 классов основной школы акцент сделан на  

     изучении  фундаментальных  основ  информатики,  формировании  информационной  культуры,  

     развитии      алгоритмического         мышления,       реализации      общеобразовательного           потенциала  

     предмета.  

    Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ,  уже  

     имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого  

     опыта.  

         Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики  

        Личностные  результаты  -  это  сформировавшаяся  в  образовательном  процессе  система  

ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому  

образовательному   процессу,   объектам   познания,   результатам   образовательной   деятельности.  

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной  

----------------------- Page 9-----------------------

школе, являются:  

    наличие  представлений  об  информации  как  важнейшем  стратегическом  ресурсе  развития  

     личности,     государства,      общества;      понимание       роли    информационных          процессов      в  

     современном мире;  

    владение  первичными  навыками  анализа  и  критичной  оценки  получаемой  информации;  

     ответственное   отношение   к   информации   с   учетом   правовых   и   этических   аспектов   ее  

     распространения;       развитие    чувства    личной     ответственности       за  качество     окружающей  

     информационной среды;  

    способность      увязать   учебное     содержание      с  собственным       жизненным      опытом,     понять  

     значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного  

     общества;     готовность     к  повышению        своего   образовательного       уровня    и   продолжению  

     обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;  

    способность  и  готовность  к  принятию  ценностей  здорового  образа  жизни  за  счет  знания  

     основных  гигиенических,  эргономических  и  технических  условий  безопасной  эксплуатации  

     средств ИКТ.  

        Метапредметные результаты - освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или  

всех  учебных  предметов  способы  деятельности,  применимые  как  в  рамках  образовательного  

процесса,  так  и  в  реальных  жизненных  ситуациях.  Основными  метапредметными  результатами,  

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:  

    владение     общепредметными          понятиями      «объект»,     «система»,      «модель»,     «алгоритм»,  

     «исполнитель» и др.  

    владение     умениями      организации       собственной      учебной     деятельности,      включающими:  

     целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно,  

     и   того,   что   требуется     установить;     планирование       -  определение       последовательности  

     промежуточных   целей   с   учетом   конечного   результата,   разбиение   задачи   на   подзадачи,  

     разработка  последовательности  и  структуры  действий,  необходимых  для  достижения  цели  

     при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование  - предвосхищение результата;  

     контроль - интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с  

     целью  установления  соответствия  или  несоответствия  (обнаружения  ошибки);  коррекция  -  

     внесение  необходимых  дополнений  и  корректив  в  план  действий  в  случае  обнаружения  

     ошибки;  оценка  -  осознание  учащимся  того,  насколько  качественно  им  решена  учебно- 

     познавательная задача;  

    опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных  

     для них алгоритмов (программ);  

    владение  основными  универсальными  умениями  информационного  характера:  постановка  и  

     формулирование   проблемы;   поиск   и   выделение   необходимой   информации,   применение  

     методов  информационного  поиска;  структурирование  и  визуализация  информации;  выбор  

     наиболее  эффективных  способов  решения  задач  в  зависимости  от  конкретных  условий;  

     самостоятельное  создание  алгоритмов  деятельности  при  решении  проблем  творческого  и  

     поискового характера;  

    владение  информационным  моделированием  как  основным  методом  приобретения  знаний:  

     умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или  

     знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры  

     для   описания   объектов;   умение   «читать»   таблицы,   графики,   диаграммы,   схемы   и   т.д.,  

     самостоятельно  перекодировать  информацию  из  одной  знаковой  системы  в  другую;  умение  

     выбирать  форму  представления  информации  в  зависимости  от  стоящей  задачи,  проверять  

     адекватность модели объекту и цели моделирования;  

    широкий      спектр     умений      и    навыков     использования        средств     информационных          и  

     коммуникационных  технологий  для  сбора,  хранения,  преобразования  и  передачи  различных  

     видов информации, навыки создания личного информационного пространства.  

        Предметные  результаты  включают  в  себя:  освоенные  обучающимися  в  ходе  изучения  

учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по  
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получению  нового  знания  в  рамках  учебного  предмета,  его  преобразованию  и  применению  в  

учебных,  учебно-проектных  и  социально-проектных  ситуациях,  формирование  научного  типа  

мышления,  научных  представлений  о  ключевых  теориях,  типах  и  видах  отношений,  владение  

научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. Основными предметными  

результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:  

   формирование   представления   об   основных   изучаемых   понятиях:   информация,   алгоритм,  

   модель - и их свойствах;  

   развитие  алгоритмического  мышления,  необходимого  для  профессиональной  деятельности  в  

   современном  обществе;  развитие  умений  составить  и  записать  алгоритм  для  конкретного  

   исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях  

   и    операциях;       знакомство       с    одним      из    языков      программирования           и    основными  

   алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;  

   формирование        представления       о   компьютере        как   универсальном        устройстве      обработки  

   информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

   формирование   умений   формализации   и   структурирования   информации,   умения   выбирать  

   способ  представления  данных  в  соответствии  с  поставленной  задачей   -  таблицы,  схемы,  

   графики,  диаграммы,  с  использованием  соответствующих  программных  средств  обработки  

   данных;  

   формирование  навыков  и  умений  безопасного  и  целесообразного  поведения  при  работе  с  

   компьютерными  программами  и  в  Интернете,  умения  соблюдать  нормы  информационной  

   этики и права.  

         Формирование ценностей здорового и безопасного образа жизни  

         Большее  время  у  современных  детей  занимает  работа  за  компьютером  (не  только  над  

учебными  заданиями).  Поэтому  для  сохранения  здоровья  очень  важно  знакомить  учеников  с  

правилами безопасной работы за компьютером, с компьютерной эргономикой. Учебник 5 класса  

содержит  подробную  информацию  о  технике  безопасности  и  организации  рабочего  места;  эта  

информация   в  форме   плаката   повторяется   в   учебнике   7   класса;   соответствующие   ресурсы  

включены  в  электронное  приложение  к  учебникам.  Способность  и  готовность  к  принятию  

ценностей  здорового  образа  жизни  за  счет  знания  основных  гигиенических,  эргономических  и  

технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ формируется в процессе выполнения  

многочисленных  работ  компьютерного  практикума  на  протяжении  всего  периода  обучения  в  

основной   школе.   Кроме   того,   в   учебниках   уделяется   внимание   вопросам   информационной  

безопасности: ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов  

ее   распространения;        развитию      чувства    личной      ответственности       за   качество     окружающей  

информационной среды и пр.  
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                                             Календарно-тематическое планирование курса Информатика в 11 классе  

              Сроки                                                                                                                              Планируемые результаты,  

№                                                           Содержание урока (цели и задачи              Основные виды учебной                                                             Дом.  

                                     Тема урока                                                                                            применяемые УУД (в соответствии с  

п/п    План      Коррекц.                                       урока, основные понятия)                       деятельности                                                              задание  

                                                                                                                                                            ФГОС)  

                                                                     Информационная культура общества и личности –   

 1      01.09       01.09      ТБ и организация           Информационная культура,                     Составляющие                       Организовать поиск и отбор                            

                               рабочего места.            информационное мировоззрение,                информационной культуры            информации, оценивать достоверность,  

                               Понятие                    информационная грамотность                   человека, определение              полноту, объективность информации,  

                               информационной             Составляющие информационной                  информационной культуры            представлять информацию в различных  

                               культуры.                  культуры человека, определение               личности                           видах  

                                                          информационной культуры личности                                                Работать в текстовом редакторе  

 2      08.09       08.09      Социальные эффекты         Сайт, пиксель, информатизация                Основные направления               Строить схемы в виде кластера                         

                               информатизации.            общества, информатизация Основные            информатизации  

                               Восстановление             направления информатизации  

                               навыков работы на  

                               компьютере  

 3      15.09       15.09       Методы работы с           Понятие «информации»,                        Понятие «информации»,                                                                    

                                информацией               информационные процессы, этапы               информационные процессы,  

                                                          работы с информацией                         этапы работы с информацией  

 4      22.09       22.09      Свертывание                Смысловое свертывание, кластер,              Способы свертывания                                                                      

                               информации                 ключевое слово Способы свертывания           информации  

                                                          информации  

 5      29.09       29.09      Моделирование как          Модели объекта, процесса или                 Этапы построения модели с          Формулировать предположения,                          

                               базовый элемент            явления, моделирование, виды                 помощью ПК, понятие                лежащие в основе модели, выделять  

                               информационной             моделей, системы, адекватность               модели, понятие системы            исходные данные и результаты в  

                               грамотности                модели                                                                          простейших компьютерных моделях,  

                               Лабораторная работа                                                                                        строить простейшие компьютерные  

                               № 1 «Модель горки.                                                                                         модели, анализировать соответствие  

                               Проверка                                                                                                   модели и сходной задачи     

                               адекватности  

                               модели»  

 6      06.10       06.10      Моделирование в            Управление, черный ящик, обратная            Этапы решения задач с              В задачах управления выделять объект                  

                               задачах управления         связь, компьютерная модель,                  помощью ПК, управление по          управления, цель, которую нужно  

                               Лабораторная работа        уточнение модели                             принципу обратной связи,           достигнуть в результате управления,  

                               № 2 «Задача о                                                           процессы управления                строить модели управления по  

                               ценообразовании»                                                                                           принципу обратной связи, проводить  

                                                                                                                                          компьютерные эксперименты с этой  

                                                                                                                                          моделью  

 7      13.10       13.10      Международные              Деятельностная грамотность,                  Исследования PISA в России         Выполнять задания относящиеся к                       

                               исследования по            информационное неравенство                                                      информационной грамотности  

                               оценке уровня  
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                                информационной  

                                грамотности  

                                учащихся  

 8     20.10        20.10       Контрольная работа                                                       Основные понятия 1 главы             применять полученные знания при                        

                                № 1 по теме                                                                                                   обработке информации и решения  

                                «Информационная                                                                                               задач, тестирование  

                                культура»  

 9     27.10        27.10       Системы счисления          Системы счисления, 2-ая, 16-ая                Принципы записи чисел в              Переводить числа из 10-ой СС в 2-ую и                  

                                                           система                                       позиционной СС                       обратно; из 2-ой в 16-ую и обратно   

10     10.11        10.11       Перевод целых чисел                                                      Принципы записи чисел в              Переводить числа из 10-ой СС в 2-ую и                  

                                из одной системы                                                         позиционной СС                       обратно; из 2-ой в 16-ую и обратно   

                                счисления в другую  

11     17.11        17.11       Лабораторная работа                                                      Принципы записи чисел в              Переводить числа из 10-ой СС в 2-ую и                  

                                № 3 «Системы                                                             позиционной СС                       обратно; из 2-ой в 16-ую и обратно   

                                счисления с  

                                основанием, равным  

                                степени числа 2»   

12     24.11        24.11       Перевод дробных            Системы счисления, 2-ая, 16-ая                Принципы записи чисел в              Переводить числа из 10-ой СС в 2-ую и                  

                                чисел из одной             система                                       позиционной СС                       обратно; из 2-ой в 16-ую и обратно   

                                системы счисления в  

                                другую  

13     01.12        01.12       Кодовые таблицы.           Кодирование информации. Понятие               Определение количества               Пользоваться таблицами кодировки,                      

                                Кодирование                двоичного кодирования. Закон                  информации. Кодовые                  считать информацию емкости Unicode.  

                                изображений                трехмерности. Закон непрерывности             таблицы Ascii, Кои-8.                Кодировать и декодировать  

                                                                                                         Кодирование основных                 информацию с помощью таблиц  

                                                                                                         цветов, RGB-кодирование              кодировки.   

14     08.12        08.12       Универсальное              Круг Манссела. RGB-модель. HSB-               Характеристики HSB-модели.           Строить RGB-модель. Пользоваться                       

                                двоичное                   модель. Вычитательная  модель.                Основные цвета при CMY-              кругом Манссела. Находить расстояние  

                                кодирование                CMY-кодирование. Шум                          кодировании. Формулы                 между словами. Кодировать и  

                                                                                                         перехода из RGB-кодировки в          декодировать слова при помощи кода  

                                                                                                         CMY-кодирование                      Хэмминга   

15     15.12        15.12       Математические             Логические элементы и вентили. Три            Основные логические                  Строить логические таблицы при                         

                                основы работы              принципа фон Неймана. Булевы                  элементы и вентили.                  помощи булевых функций. Составлять  

                                арифметического            функции. Управление памятью и                 Принципы фон Неймана.                формулы, описывающие схемы.    

                                устройства.  Булевы        внешними устройствами.                        Разделение информации,  

                                функции. Логика                                                          хранимой в памяти ПК, на  

                                оперативной памяти                                                       числа и команды.    

                                компьютера.  

16     22.12        22.12       Контрольная работа                                                       Основные понятия 2 главы             применять полученные знания при                        

                                № 2 «Кодирование                                                                                              обработке информации и решения  

                                информации.                                                                                                   задач, тестирование  

                                Представление  

                                информации в  
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                                компьютере»  

17     12.01        12.01       Средства и                  Текстовый редактор: его назначения и          Возможности текстового               Работать с текстовым редактором MS                     

                                технологии создание         основные функции. Работа с                    редактора, основные                  Word  

                                и обработки                 текстовым редактором                          операции редактирования  

                                информационных                                                            текста  

                                объектов.  

                                Лабораторная работа  

                                № 7   

                                «Создание текстовых  

                                информационных  

                                объектов»  

18     19.01        19.01       Вставка объектов в          Гипертекст. Текстовый редактор                Возможности вставки объекта          Внедрять объекты в текстовый                           

                                текст документов.                                                         в текстовый документ.                редактор, созданные в других  

                                Гипертекст.                                                                                                    приложениях, создавать гиперссылки в  

                                Лабораторная работа                                                                                            тексте  

                                № 8 «Вставка  

                                объектов в текст.  

                                Создание  

                                гиперссылок в  

                                тексте»  

19     26.01        26.01       Основы HTML.                Элементы HTML.                                Описание HTML страниц.               Правильно определять контейнеры,                       

                                Гиперссылки в                                                             Понятие контейнера                   строить гипертекстовые ссылки  

                                HTML. Лабораторная  

                                работа № 9  

                                «Знакомство с  

                                HTML»  

20     02.02        02.02       Оформление HTML –           Теги. Оформление HTML – страницы              Расположение различных               Использование тега <Table> для                         

                                страницы. Объекты                                                         информационных объектов на           формирования HTML – страницы.  

                                других приложений в                                                       HTML – странице,                     Публикация документа,  

                                HTML. Лабораторная                                                                                             подготовленных в MS Word, в  

                                работа № 10                                                                                                    Интернете  

                                «Использование тега  

                                <Table> для  

                                формирования HTML  

                                – страницы.  

                                Публикация  

                                документа,  

                                подготовленных в MS  

                                Word, в Интернете»  

21     09.02        09.02       Компьютерные                Система компьютерного перевода                Виды компьютерной графики.           Использовать инструменты Лассо,                        

                                словари и системы           текста. Инструменты Лассо.                    Типы слоев и их назначение  в        работать со слоями в Adobe Photoshop  

                                перевода текстов.           Машинная графика. Графический                 Adobe Photoshop  

                                Компьютерная                экран, цвет, графические примитивы  

                                обработка  

----------------------- Page 14-----------------------

                                графических  

                                информационных  

                                объектов  

                                Лабораторная работа  

                                № 11 «Знакомство с  

                                Adobe Photoshop.  

                                Работа со слоями»  

22     16.02        16.02       Компьютерная               Коррекция, контраст, яркость                  В чем состоит преимущество           Работать с фотографией и                              

                                обработка цифровых                                                       цифровой фотографии перед            редактировать ее в Adobe Photoshop  

                                фотографий.                                                              пленочной.   

                                Лабораторная работа  

                                № 12  

                                «Редактирование  

                                фотографий»  

23     01.03        01.03       Компьютерные               Слайд, мультимедийная информация              Назначение                           Создавать презентацию в PowerPoint                    

                                презентации.                                                             инструментального средства  

                                Лабораторная работа                                                      PowerPoint, основные этапы  

                                № 13 «Создаем                                                            работы электронной  

                                презентацию в                                                            презентации  

                                PowerPoint»  

24     15.03        15.03       Контрольная работа                                                       Основные понятия 3 главы             применять полученные знания при                       

                                № 3 «Основные                                                                                                 обработке информации и решения  

                                информационные                                                                                                задач, тестирование  

                                объекты»  

25     29.03        29.03       Локальная                  Понятие о локальных и глобальных              Принцип работы модема и              Пользоваться услугами электронной                     

                                компьютерная сеть          компьютерных сетях. Принцип                   сетевой карты, принцип               почты, ориентироваться в  

                                Глобальная                 работы модема и сетевой карты.                работы локальной и                   информационном пространстве сети  

                                компьютерная сеть                                                        глобальной сетей и                   Интернет  

                                Адресация в                                                              электронной почты, ресурсы и  

                                Интернете                                                                наиболее употребительные  

                                Лабораторная работа                                                      сервисы Интернета  

                                № 14 «Знакомимся с  

                                компьютерными  

                                сетями»  

26     05.04        05.04       Поисковые системы          Поисковая система                             Как воспользоваться                  ориентироваться в информационном                      

                                Интернета.                                                               поисковой системой,                  пространстве сети Интернет  

                                Лабораторная работа                                                      морфологический поиск,  

                                № 15 «Путешествие                                                        свойства поисковой системы  

                                по страницам  

                                Интернета. Поиск в  

                                Интернете»  

27     12.04        12.04       Интернет как               Адресный поиск, тематический поиск,           Чем адресный поиск                   ориентироваться в информационном                      

                                источник                   википедия                                     отличается от тематического,         пространстве сети Интернет  

                                информации.                                                              что такое википедия, почему  
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                                  Лабораторная работа                                                             ее называют открытой  

                                  № 16 «Выбор                                                                     энциклопедией  

                                  профессии и  

                                  трудоустройство  

                                  через Интернет»  

28      19.04         19.04       Сервисы Интернета.            Сервисы Интернета, электронная                    Как устроен адрес                       Стать участниками телеконференции,                         

                                  Интернет-телефония.           почта, безопасность ПК                            электронной почты, суть ftp-            применять технологии GPRS, этика  

                                  Этика Интернета.                                                                сервиса, правовые проблемы в           Интернета  

                                  Безопасность в                                                                  использовании Интернета,  

                                  Интернете.                                                                      каким видам атак может  

                                  Информационная                                                                  подвергнуться ПК  

                                  безопасность и  

                                  защита интересов  

                                  субъектов  

                                  информационных  

                                  отношений. Защита  

                                  информации  

29      26.04         26.04       Контрольная работа                                                              Основные понятия 3 главы                применять полученные знания при                            

                                  № 4                                                                                                                     обработке информации и решения  

                                  «Телекоммуникацион                                                                                                     задач, тестирование  

                                  ные сети и Интернет»  

30      03.05         03.05       Определения и                 Граф, маршрут, цепь, цикл, таблица                Понятие графа, ребер,                   Схематически изображать графы,                             

                                  простейшие свойства           смежности                                         вершин, таблица смежности,              строить графы и составлять алгоритмы  

                                  графов. Способы                                                                 виды цепей                              при помощи таблиц смежности  

                                  задания графов  

31      10.05         10.05       Деревья и каркасы             Дерево графа, алгоритм Краскала                   Почему граф называют                   Изображать деревья с вершинами,                             

                                  Граф игры. Стратегия          Конечность игры, игра с полной                    деревом, как связаны ребра и            строить дерево с применением поиска в                      

                                  игры                          информацией, выигрышная стратегия,                вершины в дереве                        ширину и глубину, использовать метод  

                                                                алгоритм планирования                             Дерево игры, определение               Краскала при нахождении  

                                                                                                                  непроигрышной стратегии,                минимального веса для графа   

                                                                                                                  игра является конечной,                 Строить дерево игры  

                                                                                                                  определение эвристики  

32      17.05         17.05       Контрольная работа                                                              Основные понятия  4 главы               применять полученные знания при                            

                                  № 5 «Свойства                                                                                                           обработке информации и решения  

                                  графов. Граф игры»                                                                                                     задач, тестирование  

33      24.05         24.05       Итоговое занятие                                                                                                                                                                   

ЛИТЕРАТУРА  

Гейн А.Г. Информатика и ИКТ. 10 класс: учебник для общеобразоват. учреждений / А.Г. Гейн, А.Б. Ливчак, А. И. Сенокосов, Н.А. Юнерман. —  

М.: Просвещение, 2012. — 272 с.  

Гейн А.Г. Информатика и ИКТ. 11 класс: учебник для общеобразоват. учреждений / А.Г. Гейн, А.И. Сенокосов. — М.: Просвещение, 2012. — 336  

с.  

Гейн А.Г. Информатика и ИКТ. Книга для учителя. 10 класс / А.Г. Гейн. — М.: Просвещение, 2008. —  160 с.  

Гейн А.Г. Информатика и ИКТ. Книга для учителя. 11 класс / А.Г. Гейн, Н.А. Юнерман, А.А. Гейн. — М.: Просвещение, 2009. — 240 с.  

Гейн А.Г. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум. 10— 11 классы / А.Г. Гейн. — М.: Просвещение, 2010. —  157 с.  

Гейн А.Г. Информатика и ИКТ. Тематические тесты.  

класс / А.Г. Гейн, Н.А. Юнерман. — М.: Просвещение, 2010. —  144 с.  

Гейн А.Г. Информатика и ИКТ. Тематические тесты.  

класс / А.Г. Гейн, Н.А. Юнерман. — М.: Просвещение, 2010. —  111 с.  

Информационное общество / сост. А. Лактионов. — М.: АСТ, 2004. — 512 с.  

Коллекция цифровых образовательных ресурсов [Электронный ресурс] http://school-collection.edu.ru/catalog  

Семакин И.Г. Информатика и ИКТ. Базовый курс: учебник для 10— 11 классов / И.Г. Семакин, Е.К. Хен- нер. — М.: Бином. Лаборатория знаний,  

2011. — 246 с.  

Семакин И.Г. Информатика и ИКТ. Базовый курс: метод. пособие для 10— 11 классов / И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер. — М.: Бином. Лаборатория  

знаний, 2011. —  102 с.  

Семакин И.Г. Информатика. Базовый курс: практикум для 10— 11 классов / И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер, Т.Ю. Шеина. — М.: Бином. Лаборатория  

 знаний, 2011. —  120 с.  
Формы, периодичность и порядок текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации
Промежуточная аттестация осуществляется в соответствии с Положением о формах, периодичности и порядке текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся школы и подразделяется на:

годовая аттестация – оценка качества усвоения обучающимися всего объёма содержания учебного предмета информатики учебного плана за учебный год;

аттестация за полугодие – оценка качества усвоения обучающимися содержания какой-либо части (частей) темы (тем) учебного предмета информатики по итогам учебного полугодия на основании текущей аттестации;

текущая аттестация – оценка качества усвоения содержания компонентов какой-либо части (темы) учебного предмета информатики в процессе его изучения обучающимися по результатам образовательного процесса.

Формами контроля качества усвоения содержания учебных программ, обучающихся являются:

1)  формы письменной проверки:

письменная проверка – это письменный ответ обучающегося на один или систему вопросов (заданий). К письменным ответам относятся: контрольные и самостоятельные работы, тесты, диктанты, сочинения, изложения, само и взаимоконтроля и другие.

2)  формы устной проверки:

устная проверка – это устный ответ обучающегося на один или систему вопросов в форме рассказа, беседы, собеседования и другое.

Комбинированная проверка предполагает сочетание письменных и устных форм проверок.

При проведении контроля качества освоения содержания учебных программ, обучающихся могут использоваться информационно-коммуникационные технологии.

При промежуточной аттестации обучающихся применяется следующие формы оценивания: пятибалльная система оценивания в виде отметки (в баллах) - 5 («отлично»),  4 («хорошо»), 3 («удовлетворительно»), 2 («неудовлетворительно»),   словесного (оценочного) суждения. 

Основанием для аттестации учащихся за полугодие является не менее семи отметок изучении учебного предмета в учебном году - 1 час в неделю.

Учащиеся, временно проходящие обучение в санаторно-лечебных организациях, в которых осуществляется образовательная деятельность, реабилитационных и других общеобразовательных организациях, аттестуются на основе их аттестации в этих общеобразовательных организациях.   Из этих общеобразовательных организаций родители (законные представители) обязаны представить заверенную печатью справку (табель оценок) с текущими или итоговыми отметками.

Обучающиеся, пропустившие по не зависящим от них обстоятельствам 2/3 учебного времени, не аттестуются по итогам полугодия. Вопрос об аттестации таких обучающихся решается в индивидуальном порядке.

При пропуске обучающимися по уважительной причине более половины учебного времени, отводимого на изучение учебного предмета, при отсутствии минимального количества отметок для аттестации за полугодие, обучающийся не аттестуется.

Завершение учебного года завершается годовой аттестацией с выставлением годовых отметок.

Годовые отметки выставляются на основе полугодовых оценок, как округлённое по законам математики до целого числа среднее арифметическое текущих оценок, полученных обучающимся в период учебного года по данному учебному предмету.

Неудовлетворительный результат годовой промежуточной аттестации по учебному предмету или непрохождение промежуточной аттестации при отсутствии уважительных причин признаются академической задолженностью.
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся
Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного / письменного опроса / практикума. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	  Процент выполнения задания
	Отметка

	90-100%
	отлично

	75-89%%
	хорошо

	50-74%%
	удовлетворительно

	менее 50%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Исходя из норм (пятибалльной системы) выставляется:

отметка «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

отметка «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

отметка «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

отметка «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала) или отказ от выполнения учебных обязанностей.

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Нормы при выставлении отметок за устный опрос следующие:

отметка «5» - за безупречный ответ, либо при наличии одной -двух мелких погрешностей;

отметка «4» - при наличии в ответе 1-2 недочетов;

отметка «3» - за 1-2 грубые ошибки, или многих недочетов и мелких погрешностей;

отметка «2» - за незнание основного программного материа​ла.

Грубой ошибкой считается полное искажение смысла понятий, определений, формулировки правил.

Погрешность - неточная формулировка понятия, правила, определения, которая свидетельствует о нечет​ком представлении их сущности.

Недочет - неправильное представление о предмете, но не влияющее в существенной степени на знание про​граммного материала.

Мелкая погрешность - случайная описка, оговорка, неточность, не искажающая смысла ответа или решения.

Более сложным является оценивание выполнения учащимися практических работ и заданий.

Критерии оценки практического задания:

отметка «5»: 
1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 
2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности;

отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок, исправленных самостоятельно по требованию учителя;

отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.

отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя, работа не выполнена.

Критерии оценки выполнения учебного проекта и его публичной защиты:

· обоснованность актуальности темы проекта и пред​лагаемых решений;

· объем и полнота разработок, самостоятельность, за​конченность проекта;

· уровень творчества, проявление оригинальности при раскрытии темы;

· дизайн, стиль, соответствие стандартным требовани​ям, структура текста, качество схем, рисунков, ани​мации;

· проявление глубины и широты знаний по теме;

· качество доклада при защите проекта.

Пояснительная записка  

         Программа составлена в соответствии: с требованиями  Федерального государственного об- 

разовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); с требованиями к резуль- 

татам освоения основной образовательной программы (личностным, мета - предметным, предмет- 

ным); с основными идеями и положениями программ ы развития и формирования универсальных  

учебных действий (УУД) для основного общего образования. В них соблюдается преемственность  

с  федеральным  государственным  образовательным  стандартом  начального  общего  образования;  

учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени  

основного общего образования.  

         Рабочие программы составлена в соответствии со следующими документами:  

        Рабочей программой. Информатика и ИКТ  10— 11 классы А. Г. Гейн. — М.: Просвещение,  

         2012;  

        п.2 статьи 32 Закона РФ «Об образовании»  

        Федеральным государственным образовательным  стандартом  основного общего образова- 

         ния  

                       МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ  

        В соответствии с федеральным базисным учебным планом и примерной программой учеб- 

ного предмета «Информатика и ИКТ» на изучение предмета в  10  классе отводиться 1 час в неде- 

лю, то есть 34 часа в учебный год.  

        I четверть – 9 часов  

        II четверть – 7 часов  

        III четверть –  10 часов  

        IV четверть – 8 часов.  

                              УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ  

Гейн А.Г. Информатика и ИКТ. 10 класс: учебник для общеобразоват ельных учреждений / А.Г.  

Гейн, А.Б. Ливчак, А. И. Сенокосов, Н.А. Юнерман. — М.: Просвещение, 2012. — 272 с.  

Гейн А.Г. Информатика и ИКТ. Книга для учителя. 10 класс / А.Г. Гейн. — М.: Просвещение,  

2008. —  160 с.  

Гейн А.Г. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум. 10— 11 классы / А.Г. Гейн. — М.: Просве- 

щение, 2010. —  157 с.  

Гейн А.Г. Информатика и ИКТ. Тематические тесты .  

класс / А.Г. Гейн, Н.А. Юнерман. — М.: Просвещение, 2010. —  144 с.  

Гейн А.Г. Информатика и ИКТ. Тематические тесты.  

класс / А.Г. Гейн, Н.А. Юнерман. — М.: Просвещение, 2010. —  111 с.  

                         РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА  

         Основными  личностными  результатами ,  формируемыми  при  изучении  информатики  в  

основной школе, являются:  

    наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития лич- 

     ности,  государства,  общества;  понимание  роли  информационных  процессов  в  современном  

     мире;  

    владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; ответ- 

     ственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распростране- 

     ния;  развитие  чувства  личной  ответственности  за  качество  окружающей  информационной  

     среды;  

    способность  увязать  учебное  содержание  с  собственным  жизненным  опытом,  понять  значи- 

     мость подготовки в области ин форматики и ИКТ в условиях развития информационного об- 

     щества; готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения  с  

     использованием средств и методов информатики и ИКТ;  
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    способность и готовность к принятию ценностей здорового  образа жизни за счет знания ос- 

     новных  гигиенических,  эргономических  и  технических  условий  безопасной  эксплуатации  

     средств ИКТ.  

        Основными метапредметными результатами , формируемыми при изучении информати- 

ки в основной школе, являются:  

    владение  общепредметными понятиями «объект», «система», «модель»,  «алгоритм», «испол- 

     нитель» и др.  

    владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целепо- 

     лагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того,  

     что  требуется  установить;  планирование  -  определение  последовательности  промежуточных  

     целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка последова- 

     тельности  и  структуры  дей ствий,  необходимых  для  достижения  цели  при  помощи  фиксиро- 

     ванного набора средств; прогнозирование  - предвосхищение результата; контроль  - интерпре- 

     тация полученного  результата,  его соотнесение  с имеющимися данными с целью  установле- 

     ния  соответствия  или  несоответствия  (обнаружения  ошибки);  коррекция  -  внесение  необхо- 

     димых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка  -  осо- 

     знание учащимся того, насколько качественно им решена учебно -познавательная задача;  

    опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных  

     для них алгоритмов (программ);  

    владение  основными  универсальными  умениями  информационного  характера:  постановка  и  

     формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение мето- 

     дов информационного поиска;  структурирование и визуализация инфор мации; выбор наибо- 

     лее эффективных способов  решения задач в зависимости  от конкретных  условий;  самостоя- 

     тельное  создание алгоритмов деятельности  при решении проблем творческого и поискового  

     характера;  

    владение  информационным  моделированием  как  основным  методом  приобретения  знаний:  

     умение преобразовывать  объект из чувственной формы в пространственно -графическую или  

     знаково-символическую модель;  умение  строить  разнообразные информационные структуры  

     для  описания  объектов;  умение  «читать»  таблицы,  графики,  диаграммы,  схемы  и  т.д.,  само- 

     стоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выби- 

     рать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекват- 

     ность модели объекту и цели моделирования;  

    широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникаци- 

     онных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов  инфор- 

     мации, навыки создания личного информационного пространства.  

        Основными  предметными  результатами,  формируемыми  при  изучении  информатики  в  

основной школе, являются:  

   формирование  представления  об  основных  изучаемых  понятиях:  информация,  алгоритм,  мо- 

   дель - и их свойствах;  

   развитие  алгоритмического  мышления,  необходимого  для  профессиональной  деятельности  в  

   современном  обществе;  развитие  умений  составить  и  записать  алгоритм  для  конкретного  ис- 

   полнителя; формирование  знаний об алгоритмических конструкциях, л огических значениях и  

   операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими  

   структурами — линейной, условной и циклической;  

   формирование представления  о  компьютере как  универсальном  устройстве  обработки инфор- 

   мации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

   формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать спо- 

   соб представления данных в соответствии с поставленной задачей  -  таблицы, схемы, графики,  

   диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;  

   формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с ком- 

   пьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и  

   права.  
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                              СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА  

1. Информация и ее представление средствами языка  –  17 часов («Информация. Информа- 

ционные процессы» – 7 часов, «Информационная деятельность человека» – 10  часов).  

1.1. Информатика как наука  

        Роль  информации  в  жизни  общества.  Исторические  аспекты  хранения,  преобразования  и  

передачи информации. Текстовая и графическая информация. Необходимость применения компь- 

ютеров  для  обработки  информации.  Обыденное  и  научно -техническое  понимание  термина  «ин- 

формация». Понятие канала связи.  

        Кодирование информации. Понятие двоичного кодирования. Кодовые таблицы. Измерение  

количества информации: различные подходы. Единицы количества информации.  Архивирование  

данных.  

        Особенности  обработки  информации  человеком.  Методы  свертывания  информации,  при- 

меняемые  человеком.  Информационная  грамотность  личности.  Информатизация  общества  и  ее  

основные следствия. Защита от негативного информационного воздействия. Право в информаци- 

онной сфере. Защита информации.  

Учащиеся должны знать:  

       определение предмета информатики;  

       содержание понятий «информация» и «информационный процесс»;  

       основные свойства информации: достоверность, актуальность, объективность, полноту;  

       научно-техническое определение понятия информации;  

       определение количества информации;  

       названия основных единиц количества информации;  

       методы  свертывания  информации:  выделение  ключевых  слов,  стратегию  магнита,  класте- 

        ризацию;  

       определение информационной грамотности;  

       содержание понятий «информационное общество», «информационная культура личности»  

        и «информационная культура общества»;  

       основные положения информационного права;  

       основные области применения компьютера.  

Учащиеся должны понимать:  

       что научно-техническое  определение информации и ее  количества необходимо при  ее ав- 

        томатизированной обработке и хранении, а также при передаче по каналам связи;   

       универсальность двоичного кодирования;  

       зависимость получаемого кода от метода кодирования, в частности от использования кодо- 

        вой таблицы;  

       зависимость количества информации, содержащейся в передаваемом сообщении, от спосо- 

        ба кодирования;  

       различия между формальным и эвристическим способами обработки информации;  

       необходимость защиты от негативного воздействия информации.  

Учащиеся должны уметь:  

       определять  количество информации в конкретных  сообщениях (при заданном способе ко- 

        дирования), в том числе при кодировании видео - и аудиоинформации;  

       определять объем памяти компьютера, необходимый для хранения данной информации;  

       осуществлять сжатие данных с помощью программ-архиваторов;  

       применять методы свертывания информации.  

1.2. Организация вычислений с помощью компьютера  

        Приложение «Калькулятор».  

        Понятие электронной таблицы; типы ячеек электронной таблицы; заполнение электронной  

таблицы данными и формулами; основны е операции, допускаемые электронными таблицами.  

Учащиеся должны знать:  

       общие принципы размещения информации в электронной таблице и основные способы по- 

        лучения результатов с ее использованием.  

Учащиеся должны уметь:  
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       использовать приложение «Калькулятор» для простейших расчетов и перевода чисел из де- 

        сятичной  системы  счисления  в  двоичную,  восьмеричную,  шестнадцатеричную  системы  и  

        обратно;  

       размещать информацию в электронной таблице;  

       решать  простейшие  хорошо  поставленные  вычислительные  задачи  с  помощью  электрон- 

        ных таблиц.  

1.3.    Обработка   текстов   и   изображений   с   помощью компьютера. Мультимедиатехнологии  

        Текстовый редактор: его назначение и основные функции. Работа с текстовым редактором.  

Гипертекст. Браузеры. Элементы HTML. Машинная графика; графический экран; система коорди- 

нат;  цвет;  графические  примитивы;  основные  операции  редактирования  изображений.  Презента- 

ции. Компьютерные средства создания презентаций. Работа со звуком. Создание информационных  

объектов средствами мультимедийных технологий.  

Учащиеся должны знать:  

       возможности текстового редактора;  

       основные понятия машинной графики;  

       основные операции редактирования изображений;  

       понятие презентации и средства их создания.  

Учащиеся должны уметь:  

       работать с конкретным текстовым редактором;  

       пользоваться конкретным графическим редактором при построении простейших изображе- 

        ний;  

       использовать компьютерные средства обработки фото-изображений;  

       создавать компьютерные  презентации  и использовать их для представления  результатов  

        своей проектной, деятельности;  

       проектировать и создавать информационные объекты средствами мультимедиатехнологий.  

2. Моделирование процессов живой и неживой природы –  14 часов («Информационные и ком- 

пьютерные модели» – 5 часов, «Логико-математические модели» – 9 часов, «Информационные моде- 

ли в задачах управления» – 2 часа).  

2.1. Информационные и компьютерные модели  

        Понятие модели объекта, процесса или явления. Понятие моделирования, связь моделиро- 

вания с решением жизненной задачи. Виды моделей. Информационные и математические модели.   

        Существенные  и  несущественные  факторы.  Процесс  формализации.  Понятия  хорошо  и  

плохо поставленной задачи. Место формализации в постановке задачи.  

        Понятие системы. Системный подход к построению информационной модели. Графы как  

        средство описания структурных моделей. Фактографические модели.  

        Статические и динамические системы. Модели неограниченного и ограниченного роста.  

        Детерминированные  и  вероятностные  модели.  Датчики  случайных  чисел.  Метод  Монте - 

Карло.  

        Модели искусственного интеллекта. Понятие экспертной системы. Логико-математические  

модели. Алгебра высказываний. Отношения и предикаты.  

        Понятие компьютерной модели. Выбор компьютерной технологии для решения задачи.  

        Понятие адекватности модели. Нахождение области адекватности модели. Этапы решения  

задач  с  помощью  компьютера:  построение  компьютерной  модели,  проведение  компьютерного  

эксперимента и анализ его результатов. Уточнение модели.  

Учащиеся должны знать:  

       понятие модели и о ее важнейших для компьютерной практики видах: информационной и  

        математической;  

       понятие системы;  

       понятия статических и динамических систем;  

       понятия  детерминированных  и вероятностных моделей;  

       основные методы описания логических моделей (булевы функции, предикаты);  

       законы алгебры высказываний;  

       понятие экспертной системы;  
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       понятие адекватности  модели и что каждая модель характеризуется  своей  областью адек- 

        ватности.  

Учащиеся должны понимать:  

       необходимость хорошей постановки задачи и построения модели;  

       неоднозначность выбора модели, зависимость модели от выбора существенных факторов;  

       зависимость модели от выбора информационной технологии для ее реализации;  

       зависимость ответа к задаче от выбора модели, необходимость уточнения модели для полу- 

        чения более точного результата;  

       преимущества компьютерного эксперимента перед натурным экспериментом.  

Учащиеся должны уметь:  

       распознавать, плохо или хорошо поставлена та или иная задача;  

       формулировать  предположения,  лежащие  в  основе  модели,  выделять  исходные  данные  и  

        результаты в несложных информационных моделях;  

       строить простейшие информационные модели (статически е и динамические, детерминиро- 

        ванные и вероятностные) и выполнять их компьютерную реализацию;  

       составлять таблицу истинности для булевой функции;  

       вычислять значение предиката по заданным значениям переменных;  

       анализировать соответствие модели исходной задаче.  

2.2.    Логико-математические модели  

        Хранение данных в информационно -поисковых системах (ИПС). Базы данных. СУБД и ее  

функции. Поиск, замена и добавление информации. Запросы по одному и нескольким признакам.  

Решение информационно-поисковых задач.  

Учащиеся должны знать:  

       определение и назначение баз данных и ИПС;  

       типы баз данных (иерархический, реляционный, сетевой);  

       понятие СУБД, ее назначение и основные функции;  

       понятия признака и запроса (простого и сложного) на поиск информации в ИПС;  

       основные операции с данными, допускаемые в базах данных.  

Учащиеся должны понимать:  

       что ИПС существенно облегчают хранение и поиск нужной информации;  

       необходимость разных ИПС для разных жизненных задач;  

       влияние объема памяти, быстродействия и других характеристик компьютера на возможно- 

        сти, предоставляемые базой данных.  

Учащиеся должны уметь:  

       пользоваться учебной ИПС (изменять и добавлять данные, искать информацию, составляя  

        простые и сложные запросы, сортировать данные, хранящиеся в ИПС);  

       проектировать  и  создавать  реляционную  базу  данных  с  помощью  какой-либо  доступной  

        СУБД.  

2.3. Информационные модели в задачах управления  

        Понятие управления объектом или процессом. Потоки информации в системах управления.  

Общая  схема  системы  управления.  Задача  управления.   Управляющие  воздействия  в  задачах  

управления. Управление по принципу обратной связи.  

        Прогноз  состояния  системы  как  управляемого  объекта.  Неоднозначность  выбора  способа  

управления в моделях задач управления.  

Игра как модель управления. Дерево игры. Стратегии.  

Учащиеся должны знать:  

       что задача управления  —  это задача достижения  оп-ределенной цели с помощью  тех или  

        иных воздействий на управляемый объект при соблюдении ограничений как на сам объект,  

        так и на управляющие воздействия;  

       понятия управления, управляемого объекта, управляющей системы, воздействия;  

       понятие управления по принципу обратной связи;  

       определение игры как модели управления;  
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       типы  игр:  конечные  и  бесконечные,  детерминированные  и  вероятностные,  с  полной  ин- 

         формацией и неполной информацией;  

       понятие дерева игры;  

       понятие стратегии.  

Учащиеся должны понимать:  

       что задачи управления принадлежат к числу плохо поставленных задач (и потому требуют  

        построения моделей);  

       что  если цель управления может быть достигнута не -сколькими  способами,  обычно стре- 

        мятся  найти  оптимальный,  при  этом  в  термин  «оптимальный  способ»  можно  вкладывать  

        разное содержание;  

       что управление без обратной связи, как правило, менее эффективно, чем управление на ос- 

        нове этого принципа, однако нельзя полагаться только на информацию, полученную по об- 

        ратной связи (она может быть неполной, искаженной, опоздавшей);  

       что игра является одним из вариантов моделирования процесса управления.  

Учащиеся должны уметь:  

       в задачах управления выделять объект управления, цель, которую нужно достигнуть в ре- 

        зультате управления, управляющие воздействия, условия и ограничения, за которые систе- 

        ма не может выходить в процессе движения к цели;  

       строить простейшие модели управления по принципу обратной связи, проводить компью- 

        терные эксперименты с такими моделями;  

       строить дерево вариантов конечной детерминированной игры с полной информацией.  

                                       ФОРМЫ И МЕТОДЫ КОНТРОЛЯ  

       устный опрос;   

       работа по карточкам;   

       самостоятельная работа;   

       практическая работа;   

       контрольная работа;   

       тестирование.  
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                                               Календарно-тематическое планирование курса Информатика в 10 классе  

№             Дата   

                                   Тема урока (занятия)                          Виды работы                           Контроль                Планируемые результаты обучения  

п/п     план       факт  

                                                               Информация. Информационные процессы. 7 часов  

                                                                       Находить  сходство  и  различия  в                                    Знать:  

                              Техника безопасности и органи- 

                                                                       протекании        информационных                                      Определение предмета информатики;  

                              зация рабочего места. Информа- 

  1                                                                    процессов  в  биологических,  тех-                                    содержание понятий "информация" и "коли- 

                              ция, информационные процес- 

                                                                       нических   и   социальных   систе-                                    чество информации"; определение понятия  

                              сы.  

                                                                       мах.   Классифицировать   инфор-                                      информации как произвольного текста, то  

                                                                       мационные  процессы  по  приня-                                       есть последовательности символов некоторо- 

                                                                       тому   основанию.   Выделять   ос-                                    го алфавита; определение количества инфор- 

  2                           Универсальность двоичного ко-            новные     информационные         про-                                мации; названия основных единиц количе- 

                              дирования.                               цессы в реальных системах.                                            ства информации; основные области приме- 

                                                                       Приводить  примеры  систем,  со-                                      нения компьютера.   

                                                                       зданных человеком для передачи                                        Знать:  

                              Обработка числовой информа-              вещества, энергии и информации                                       Что данное определение информации и ее  

  3                           ции с помощью электронной                в   промышленности   и   в       быту.    Практическая работа         количества необходимо при ее обработке,  

                              таблицы.                                 Анализировать  информационное                       № 1              хранении и передаче в автоматических кана- 

                                                                       воздействие       одного      объекта                                лах связи; зависимость количества информа- 

                                                                       (элемента  системы)  на  другой  в                                    ции, содержащейся в передаваемом сообще- 

                                                                       терминах     сигналов,    анализиро-                                  нии от способа кодирования.   

  4                           Информационное моделирова-               вать    взаимодействие,      выделяя                                 Уметь:  

                              ние.                                     процессы  передачи  и  обработки                                      Определять количество информации в кон- 

                                                                       информации.       Распознавать     ин-                                кретных сообщениях (при заданном способе  

                                                                       формационные  процессы  в  соб-                                       кодирования); определять объем памяти  

                                                                       ственной  образовательной  и  по-                                     компьютера, необходимый для хранения  

                              Обработка текстовой и графиче-           вседневной  деятельности.  Узна-          Практическая работа        данной информации.   

  5                      

                              ской информации.                         вать  процессы  обработки,  хране-                  №2                 

                                                                       ния,  поиска,  передачи  информа- 

                                                                       ции в различных встречающихся  

                                                                       в  повседневной  жизни  автомати- 

                              Алгоритмы и их свойства. Ос-             зированных   технических   систе- 

  6                           новные направления информа-              мах (торговый автомат, домофон,                         

                              тики.                                    автомат по продаже билетов и т.  
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                                                                     п.).  Использовать  периферийные  

                                                                     устройства для  организации  вво- 

                             Программирование основных                                                         Практическая работа  

7                                                                    да,  хранения,  обработки,  переда- 

                             алгоритмических конструкций.                                                                №3  

                                                                     чи, вывода информации  

                                                             Информационная деятельность человека. 10 часов  

                                                                     Выделять  информационные  про-                                        Знать:  

                             Информационные задачи и эта-            цессы в ходе изучения различных                                       Что  такое  информация,  каковы  её  свойства,  

 8                                                                                                                           

                             пы их решения.                          предметов;     отличать     один   вид                                виды  и  способы  представления;  виды  ин- 

                                                                     информации от другого при изу-                                        формационных   процессов;   значение   языка  

                                                                     чении     содержания       различных                                  как   способа     представления      информации;  

                             Применение компьютера для  

                                                                     предметов;     определять     необхо-                                 программный  принцип  работы  компьютера;  

9                            решения простейших информа-                                                                     

                                                                     димые     для   обучения     свойства                                 принцип  дискретного  представления  инфор- 

                             ционных задач.  

                                                                     информации;  отбирать  информа-                                       мации;   методы   измерения   количества   ин- 

                                                                     цию,     обладающую        определён-                                 формации;  алфавитный,  содержательный  и  

                             Фактографическая модель                 ными, необходимыми для обуче-             Практическая работа         вероятностный   подходы   к   измерению   ин- 

10                     

                             «Класс»                                 ния      свойствами;       выполнять                №4                формации;  понятие  систем  счисления,  виды  

                                                                     оценку   количества   информации                                      систем счисления, арифметические действия  

                                                                     при   решении   учебных   задач   в                                   в системах счисления; назначение и способы  

11                           Поиск информации в базе дан-            различных  областях;  сравнивать          Практическая работа         кодирования  и  декодирования  информации;  

                             ных.                                    полученные  результаты  с  плани-                   №5                архивирование  информации;  виды  информа- 

                                                                     руемыми  результатами  решения                                        ционных  ресурсов  общества;  основные  нор- 

                                                                     учебной      задачи    в   различных                                  мы  авторского  права;  основы  информацион- 

                             Эксперимент как способ позна-           предметных  областях;  выбирать                                       ной безопасности и информационной этики.  

12                           ния. Компьютерная обработка             способы     наиболее     быстрого     и                               Уметь:  

                             результатов эксперимента.               эффективного          представления                                   Определять  форму  представления  информа- 

                                                                     информации;   представлять   раз-                                     ции;  приводить примеры информации, пред- 

                             Компьютерная обработка экспе-           ными способами информацию об              Практическая работа         ставленные  в  различных  формах;  оценивать  

13                           риментальных данных.                    объекте   изучения   в   различных                  №6                свойства  информации;  определять  виды  ин- 

                                                                     предметных областях                                                   формационных процессов; приводить приме- 

                                                                                                                                           ры  информационных  процессов  в  системах  

                                                                                                                                           различной     природы;      приводить     примеры  

14                           От переменной к массиву.                                                                                      представления информации на естественных,  

                                                                                                                                           искусственных, формальных языках;  перево- 

                                                                                                                                           дить  количество  информации  из  одних  еди- 

                             Программа для обработки мас-                                                      Практическая работа         ниц  измерения  информации  в  другие;  пере- 

15                           сивов.                                                                                      №7                водить числа из  одной системы  счисления  с  

                                                                                                                                           разным  алфавитом  и  основанием  в  другую;  

                                                                                              9  
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                                                                                                                                        переводить  целые  и  вещественные  числа  и  

                             Решение уравнений методом  

                                                                                                                                        выполнять  основные арифметические  опера- 

16                           половинного деления. Измере-                                                                  

                                                                                                                                        ции  в  системах  счисления  с  разным  основа- 

                             ние количества информации.  

                                                                                                                                        нием;  оценивать объём памяти, необходимой  

                                                                                                                                        для  хранения  информации;  определять  ин- 

                                                                                                             Практическая работа        формационную  ёмкость  различных  носите- 

17                           Решение уравнений.  

                                                                                                                       №8               лей  информации;  оценивать  скорость  пере- 

                                                                                                                                        дачи информации  

                                                              Информационные и компьютерные модели. 5 часов  

                             Моделирование как метод по-            Понятие модели, моделирования,                                      Уметь:  

18                          знания. Моделирование процес-           проектирования;  виды   моделей;         Практическая работа        Формально описывать реальные объекты для  

                                                                                                                       №9  

                             сов в биологии.                        возможности компьютерного мо-                                       успешного   обучения,   решение  интеллекту- 

                                                                    делирования  с  помощью  графи-                                     ально-творческих  задач  и  приобретение  но- 

19                           Границы адекватности модели..          ческого редактора и электронных          Практическая работа        вых  знаний;  оценивать  адекватность  инфор- 

                                                                                                                      №10  

                                                                    таблиц;    основы   моделирования                                   мационной модели к объекту  и целям моде- 

                             Моделирование эпидемии грип-           иерархических   систем,   понятие        Практическая работа        лирования;  строить  и  исследовать  информа- 

20                           па.                                    дерева  и  графа;  понятие  таблич-               № 11              ционные  модели  на  компьютере  в  процессе  

                                                                    ной модели и деловой графики                                        будущей     профессиональной        деятельности;  

                            Датчики случайных чисел и                                                        Практическая работа        приводить  примеры  различных  видов  моде- 

21                           псевдослучайные последова-                                                               № 12              лей, интерпретировать результаты моделиро- 

                            тельности.                                                                                                  вания реальных объектов; создавать простые  

                                                                                                                                        компьютерные  модели;  исследовать  различ- 

22                           Моделирование случайных про-                                                    Практическая работа        ные  информационные  модели  при  помощи  

                             цессов.                                                                                  № 13  

                                                                                                                                        компьютера.  

                                                                     Логико-математические модели. 9 часов  

                             Понятие моделей искусственно-          Понятие.  Высказывание.  Умоза-                                     Знать:  

23                          го интеллекта. Элементы логики          ключение. Доказательство. Логи-                                     понятие  моделей  массового  обслуживания;  

                             высказываний.                          ческие  переменные.  Логическое                                     компьютерное   моделирование   процессов   в  

24                           Законы алгебры высказываний.           умножение  (конъюнкция).  Логи-                                     обществе;     моделирование       вероятностных  

                             Как построить логическую фор-          ческое   сложение   (дизъюнкция).                                   процессов  в  физике;  понятие  компьютерной  

                             мулу. Решение логических задач         Логическое  отрицание.  Таблицы                                     модели; алгебру высказываний, отношения и  

25                                                                                                                         

                             средствами математической ло-          истинности.     Логические      функ-                               предикаты; понятие адекватности модели.   

                            гики.                                   ции. Ввод логических функций с                                      Уметь:   

                                                                    помощью       таблиц.    Логические                                 Выбирать компьютерную технологию для  

                             Компьютерное исследование                                                       Практическая работа  

26                                                                  выражения.  Определение  истин-                                     решения задачи;  использовать модели ис- 

                            логических формул.                                                                        № 14  

                                                                    ности логического выражения.                                        кусственного интеллекта, логико- 

                             Реляционные модели. Функцио-           Определение истинности логиче-                                      математические модели; строить реляцион- 

27                           нальные отношения.                     ского    выражения.      Логические                                 ную модель экспертной системы; находить  

                                                                                            10  
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                              Логические функции и логиче-              функции. Логическое следование                                         области адекватности модели; определять  

28                                                                                                                               

                              ские отношения.                           (импликация). Логическое равен-                                        этапы решения задач с помощью компьюте- 

                                                                        ство  (эквивалентность).  Логиче-          Практическая работа         ра: построение компьютерной модели, про- 

29                            Логика СУБД Accses.  

                                                                        ские функции. Получение таблиц                       № 15              ведение компьютерного эксперимента и ана- 

                              Базы знаний и экспертные си-              истинностей      логических      функ-                                 лиз его результатов.  

30                                                                                                                               

                              стемы.                                    ций.   Логические   задачи.   Алго-                                    Иметь представление о языках логического  

                                                                        ритмы   решения   логических   за-                                     программирования.  

                              Реляционная модель реляцион-              дач. Базовые  логические  элемен-          Практическая работа  

31                      

                              ной системы.                              ты  (И,  ИЛИ,  НЕ).    Логические                    № 16  

                                                                        схемы.  

                                                               Информационные модели в задачах управления. 2 часа  

                              Что такое управление. Сколько                                                                                    Знать:  

                              можно взять у природы. Задача                                                        Практическая работа         Назначение задачи управления; понятие  

32                      

                              о лесопарке.                                                                                   № 17              управления, управляемого объекта, управля- 

                                                                                                                                               ющей системы, воздействия; понятие управ- 

                                                                                                                                               ления по принципу обратной связи; принци- 

                                                                                                                                               пы построения моделей для реализации задач  

                                                                                                                                               управления; что цель управления может быть  

                                                                                                                                               достигнута несколькими способами; что  

                                                                                                                                               управление без "обратной связи", как прави- 

                                                                                                                                               ло, менее эффективно, чем управление на  

                                                                                                                                               основе этого принципа, однако нельзя пола- 

                                                                                                                                               гаться только на информацию, полученную  

                                                                                                                                               по «обратной связи» (она может быть непол- 

                              Управление по принципу обрат-                                                        Практическая работа  

33                                                                                                                                             ной, искаженной, опоздавшей).   

                              ной связи.                                                                                     № 18  

                                                                                                                                               Уметь:  

                                                                                                                                               в задачах управления выделять объект  

                                                                                                                                               управления, цель, которую нужно достигнуть  

                                                                                                                                               в результате управления, управляющие воз- 

                                                                                                                                               действия, условия и ограничения, за которые  

                                                                                                                                               система не может выходить в процессе дви- 

                                                                                                                                               жения к цели; строить модель управления по  

                                                                                                                                               принципу "обратной связи", проводить ком- 

                                                                                                                                               пьютерные эксперименты с этой моделью.   

34                            Итоговое занятие                                                                                                                              
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» Penstunonssie soze, bysxuuo- | OUPEICIEHIE HCTHHHOCTH T0rHe- MATEMATHUECKHE MOAEIH; CTPOHTS PeSILHOH-

HAJILHEIE OTHOIICHIS.

croro  mupancin. Jloreckie

HYI0 MOTEI SKCIIEPTHOli CHCTEM; HAXOMITS
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Gynrwm. Jlormieckoe CieAoBIANE

0GaCTH AACKBATHOCTI MOEH; ONpEAEATS

- cxne omHomenns. (unmkaus). Jlorseckoe panen- Tl PeLICHH F1AQY ¢ TIOMOILBHO KOMITBIOTE-
» Jorma CYB Accses 1m0 (oxmmpanciocts). Jonse- | TIpaKrIriccian pabora | PA: HOCTPOCHI KOMIOTCPHOi MORE, 1o~
cxme . Tonysenre Tabmn Nl 5 BEACHHE KOMIIBIOTCPHOO KCTICPHMCHTA 1 AHa-
Bl SHaRH 1 SKCNCPTHYIE CH- | HCTHHHOCTeil  70riseckinx  pyrk- 13 ero pesyasTaToB.
o crews. i, Jlormseckwe saza. Anro- IMeTh IPeACTARICHIE O FIBIKAX JIOTHHECKOTO
PHIMEI peuiCHiA OriecKiX. : nporpasHpoBaHHs.
a3 Pesauonsax Mozen peumon- | Aas. Baossie ormeckue esen- | Tlpaxtucckas pacora
Hoif ChCTeML. T (M, WIH, HE). Jlormsecke Nel6
cxem.
Mudopmaunonnbie ojem b 3u1atax ynpasenns. 2 4aca
Tro Taxoe ynpasieaie. COIbKO Snars:
» MOAHO BITH Y IPHPOASL. 3414 Tpaxruseckas paGora | Haswasenve 5anaum ynpasesis; nonsue
o neconapie. Nel7 YUIpaRACHIS, YIPARISEMOrO OGKEKTA, YIpARIA-
JoUIei CHCTeML, BO3ACHCTBIS; NORATHE YIpas-
eHi 10 MpHHLBAITY OOPATHOI CBAM; MpHHI-
b HOCTpOEHIS MOEAEH /UTH PeaTH3AIII KA
YUIPARICHIS; 41O LEMh YIPARICHIS MOKET GHIT
JLOCTHIHYTA HECKOIBKIMH CHIOCOGAMI, TO
ynpanaetne Ge "oSpatHoii caan", kax npasi-
10, Meriee aexTiaHO, em ynpanieime Ha
OCHORE ITOrO NPHHLNA, OAHAKO HEIBIH NOTA-
TATBCH TOTEKO Ha HHOPMAIIO, TIOTYHEHAYIO
3 Vpasseine o upununy o6par- Tpaxriieckas paGora :;“fk";“;::"‘;“:""f‘”“ e Gums nertox
Hoil cas. Nelg s

Vavers:
B HAYIX YIPARICHIA BELICIAT OGHKT
YUIpARACHILS, e, KOTOPYIO HYAKHO AOCTHIHYTS
B Pe3yIISTATE YNpaBICHIA, YIPARTAIONIE BO3-
ACHCTRINS, YCI0BI M OPARIMEHIA, 32 KOTOPbIC
CHCTEMA HE MOAET BHIXOUTS B IpOLICCCE ABH-
KCHHS K LEAH; CTPOHTE MOZEh YIPABICHHS 110
nptny "05paTHOl CBA3N", NPORONIATE KOM-
IIBHOTEPHbIE KCTICPUMEHTE € ITOlE MOTEBIO.
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